2DA JORNADA EN LA UNC
' [ ] ®
Inteligencia
® ®
Artificial

Conviviendo con la IA.

----- ALFABETIZAREN LA ERA DE

i LASIAS: DESAFIOSY

----- PROBLEMATICAS DE LA

""" LECTURA EN PANTALLA

Maina, Melisa; Colazo, Alvaro; Basel,
Valentin; Prytz Nilsson, Hanna

Rutores/as

Eje tematico: Educacion

campus | innovacion

i@)l unc | virtual y vinculacién

2024 - ARGENTINA



Te '
+. 2da jornada de

INTELIGENCIA ARTIFICIAL =

- el campus | innovacién
e - Conviviendo con la |A "-.@5 unc | Gud [,-.-..1:..|ac--sr.

Alfabetizar en la era de las IAs: desafios y problematicas de la lectura en pantalla

Melisa Maina"’, Alvaro Colazo®, Valentin Basel ® , Hanna Prytz Nilsson®”

) Centro de Investigaciones en Cultura y Sociedad (CONICET), Universidad Blas Pascal.
@ Universidad Blas Pascal, ® Centro de Investigaciones en Cultura y Sociedad (CONICET) ¥ Universidad
Blas Pascal. *Correo Electronico (autor de contacto): autor@mmm.edu.ar

RESUMEN

En los ultimos arios, las infancias han estado expuestas a las pantallas y estas se han incorporado en
actividades educativas y de entretenimiento. Las nuevas tecnologias que engloban literatura digital y apoyos
desde los desarrollos de las IAs necesitan una revision en contextos educativos, asi como los efectos en las
infancias de estos nuevos usos. Este proyecto de investigacion que atiende a las particularidades de nuestra
region y desarrolla sus propios materiales de trabajo, analiza las caracteristicas de la alfabetizacion en
soportes digitales de las infancias escolarizadas en el sistema educativo de Cordoba y se ubica en un
espacio parcialmente vacante de potencial relevancia para las politicas de inclusion digital y el
fortalecimiento de la comprension lectora. A partir de esta reflexion, el equipo propone desarrollar piezas
de literatura digital, apoyo didactico en IA y sus correspondientes actividades que promuevan el mejor
desarrollo de la comprension lectora en entornos digitales para lograr una inclusion digital acorde a las
expectativas.

ABSTRACT

In recent years, children have been exposed to screens and these have been incorporated into educational
and entertainment activities. New technologies that encompass digital literature and support from Al
developments need to be reviewed in educational contexts, as well as the effects of these new uses on
children. This research project, which takes the particularities of our region and develops its own working
materials, analyzes the characteristics of literacy in digital media of school children in the educational
system of Cordoba and is located in a partially vacant space of potential relevance for digital inclusion
policies and the strengthening of reading comprehension. Based on this reflection, the team proposes to
develop pieces of digital literature, didactic support in IA and its corresponding activities that promote the
best development of reading comprehension in digital environments to achieve a digital inclusion according
to expectations.

Introduccion

La pandemia de COVID-19 puso de manifiesto diferentes problematicas de la educacion, una de las
cuales, ya detectada en diagnosticos anteriores (OECD, 2021; Trujillo, 2014) es la deficiencia de
comprension lectora en las infancias. Durante el 2020 hemos sido participes de un proceso
acelerado que agravo el problema: la migracion de la practica de lectura del papel hacia la lectura
digital. Segun un informe de UNESCO, solo el 42% de los nifios en América Latina del ultimo afio
eran capaces de leer sin dificultades al término de 2020, mientras que en 2019 esa cifra era de 55 %.
El promedio mundial disminuy6é de 41% a 34% en el mismo periodo (Gustafsson, 2021). La
excepcionalidad de los acontecimientos lleva a reparar en aspectos que no resultaban, hasta
entonces, problematicos. La cuestion de la lectura digital que es el interés de esta investigacion
aparece asi en la centralidad de la agenda educativa.

La relacion entre la tecnologia y las infancias ha alcanzado un amplio debate en los ultimos afos,
especialmente a partir de la llegada de los dispositivos moéviles a los hogares y a las instituciones
educativas. A su vez el acelerado desarrollo de las Inteligencias Artificiales, su rapida inclusion en
la vida cotidiana y en los procesos de aprendizaje modifican sustancialmente el contexto educativo.
Nos preguntamos como abordan las infancias estos mismos procesos, desde la alfabetizacion
temprana y la lectura comprensiva en el soporte pantalla.
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El término “nativo digital" fue acufiado por Mark Prensky en 2001 para nombrar a una generacion
que nacid inserta en los cambios tecnologicos y que, por lo tanto, tendria un desarrollo de ciertas
habilidades para realizar actividades complejas de alfabetizacion. El optimismo en relacion a la
“natural interaccion” de estas generaciones con la tecnologia se vio compensado por las
advertencias que surgieron por dos vias. Por un lado, el informe de Rowlands (2008) expone que
nacer y crecer en cierto entorno digital no garantiza un desarrollo de habilidades especificas. Por
otro lado, la Academia Americana de Pediatria (2016) publica recomendaciones frente al uso
acelerado de las tabletas y teléfonos, pues el uso de los dispositivos por parte de nifios pequefios no
es inocuo para su salud. En esta doble articulacion, es importante recuperar una propuesta de
ensefianza que permita vehicular las competencias necesarias para la inclusion digital.

En esta investigacion se espera producir conocimiento cientifico desde una perspectiva
contextualizada en escuelas de la ciudad de Cérdoba para: 1)proponer actividades, piezas de ficcion
digital y herramientas de IA que promuevan el mejor desarrollo de la comprension lectora en
entornos digitales desde la perspectiva de la inclusién digital, 2) consolidar articulaciones
institucionales ya existentes y promover otras novedosas, entre instituciones educativas y el grupo
cientifico, 3) aportar al disefio de un diagndstico participativo para politicas publicas que permitan
mejorar las relaciones entre infancia y acceso a la tecnologia. Por ultimo, se espera que el desarrollo
de este proyecto de investigacion aporte al afianzamiento del equipo de investigacion que
recientemente conformamos para generar estudios de problematicas y conocimiento sobre
educacion, lectura y tecnologia.

Objetivo General

Analizar las caracteristicas de la alfabetizacion en soportes digitales de las infancias escolarizadas
en el sistema educativo de Cordoba

Objetivos especificos

En términos de objetivos especificos de esta investigacion, se postula:

1- Caracterizar los usos y las apropiaciones infantiles de la lectura digital para examinar los
procesos de comprension que realizan los nifios y nifias en escuelas de la ciudad de Cordoba.

2- Continuar el desarrollo y prototipo de ficciones digitales, con la incorporacion de herramientas
de IA, destinadas a la infancia para conformar un banco de produccion local.

3- Comparar los procesos de comprension lectora en papel y en la pantalla para establecer sus
diferencias, potencialidades.

4- Evaluar el interés y la motivacion que nifios y nifias muestran por la ficcion digital para
establecer actividades en las comunidades educativas.

5- Establecer el potencial de la lectura digital infantil en el desarrollo de competencias para la
lectura comprensiva.

Materiales y Métodos

El disefio metodologico del proyecto de investigacion es cualitativo y su principal objeto de estudio
son las practicas de lectura en pantalla y la incorporacion de IAs para la lectocomprension. Se
conformaran 8 grupos de 8 nifios de 8/9 afios (tercer grado), de 4 escuelas de Cordoba.Teniendo
como prioridad el resguardo ético, se asegurara de contar con el consentimiento de padre, madre y/o
tutor de los nifios. Se observard su practica de lectura digital y se evaluard su comprension, asi
como la incorporacion de IAs para la mejora de la lectura comprensiva. Los grupos se conformaran
inicialmente con 10 niflos previendo que algunos de ellos abandonen el estudio durante su
desarrollo (Cea D"Ancona, 2001). Las actividades se podran realizar dentro del espacio Literatura y
TIC que forma parte del Programa de jornada extendida para Educacion Primaria. Los grupos se
caracterizan por estratos socioculturales por aplicacion de un cuestionario estructurado. El
relevamiento de datos se realizard con observacion participante sincronica y registro de operaciones



a través de un software de captura de datos en los dispositivos (programa Torcaz (desarrollo de
software propio) que permitira conocer las interacciones que realicen lo/as nifi/as con la pantalla.

Resultados esperados

Con este proyecto se espera producir conocimiento cientifico desde una perspectiva contextualizada
en escuelas de la ciudad de Cordoba para relevar datos y conocer el modo de apropiacion de las
pantallas de las infancias de la ciudad de Cordoba; proponer actividades y literatura digital local que
pueda ser transferibles a otros contextos educativos; desarrollar bots de apoyo para la
lectocomprension y aportar al disefio de un diagndstico participativo para politicas publicas que
permitan mejorar las relaciones entre infancia y acceso a la tecnologia. Se espera que el desarrollo
de la investigacion aporte al afianzamiento del equipo que recientemente conformamos.

Con respecto a algunos de los avances del equipo en relacion a los resultados parciales: Hipolito,
mi perro-dragon, es la primera ficcion digital desarrollada por Mitani que puede ser ejecutada en
multiples plataformas, proximamente disponible en PlayStore. Esta inspirada en la historia real de
un perro callejero rescatado en la ciudad de Cordoba y tiene vinculos con otras obras literarias. Con
una estructura similar a la de los libros de la coleccion Elige tu propia aventura, es una historia de
elecciones. Se despliegan al menos cuatro historias con diferentes itinerarios y finales seglin la
decision que tome el lector dentro de una serie de posibilidades. Si bien esta ficcion ya estd en su
estado de prototipo es necesario seguir desarrollando esta pieza y otras para llevar a cabo la
investigacion.

Discusion

Actualmente existe literatura digital disponible, sin embargo tienen un alto costo (en euros o en
dolares, solo son compatibles con cierto tipo de dispositivos tecnoldgicos. Por ejemplo, solo un 30
% de ficciones digitales estan disponibles en sistemas operativos que no sean iOS (Real Mercadal y
Correro Iglesias, 2014). Ademas, la mayor parte de ellas estan formuladas en inglés; muy pocas en
castellano. Es necesario destacar que la lectura digital comprende las habilidades necesarias para
alcanzar una alfabetizacion digital que es: «la capacidad de comprender y utilizar la informacion de
fuentes diversas y multiples formatos, cuando se presenta a través del ordenador» (Gilster; 1997: 1).
Gutierrez amplia esa idea y sostiene que la alfabetizacion no tendria por qué girar en torno al
ordenador o Internet, sino que se centra mas en la integracion de imagen, sonido y texto en
documentos interactivos de estructura arborea (Lopez, Encabo y Jerez Murcia, 2010).Esta
alfabetizacion digital alcanza complejos niveles metacognitivos tantos como leer, escribir y
programar (Hassenfeld, Govind, Ruiter y Umaschi Bers, 2020). En funcion de esta necesidad, las
ficciones digitales o narrativas transmedias puede tener dos grandes aristas de desarrollo:

- ampliar las competencias en lectura digital (acceso a hipervinculos, eleccion de lectura,
navegacion en la web)

-potenciar la formacion ludica por la lectura.

En esa misma linea, podemos encontrar diferentes aplicaciones de IAs que son pagas y restrictivas.
Para salvar este problema proponemos el desarrollo de herramientas de literatura digital y
co-pilotos de lectura y escritura en software libre. Este tipo de software permite sortear las
problemadticas relativas a la accesibilidad y el precio de las ficciones digitales. Ademas, permite
integrar el uso de pantallas en las instituciones educativas para el desarrollo de la lectura digital,
necesaria para lograr una inclusién digital y social.
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